
 

 

 

 



 

 

5. Программа соревнований. 

Соревнования проводятся по круговой системе в один  

круг-Перерыв между периодами - 3 мин. 

6. Определение победителей.  

6.1. Команда-победитель определяется по наибольшей сумме очков по  

окончании соревнований. За победу даются 3 очка, ничья — 2, поражение — 1, 

команда в неполном составе - 0.  

а) В случае равенства очков победитель определяется по результату  

личной встречи.  

б) В случае невозможности определения по пункту а (например, у  

трех команд) - по лучшей разнице заработанных и проигранных очков. .  

7.Награждение 

Команды, занявшие 1-3-е места, награждаются дипломами,  

 
 


